Regulamin konkursu ,,Interaktywny produkt IT”

§1 Informacje ogdlne

Organizatorem konkursu , Interaktywny produkt IT” jest Akademia Morska w Szczecinie.
Partnerami konkursu sg przedsiebiorstwa, stowarzyszenia i instytucje, ktére wspierajg
dziatania Organizatora.

Celem konkursu jest popularyzacja branzy IT i zachecenie mtodziezy do rozwoju i ksztatcenia
w kierunku zawododw zwigzanych z tg specjalnoscia.

Do konkursu mogg przystgpi¢ uczniowie szkét ponadgimnazjalnych z terenu Rzeczypospolitej
Polskiej.

Konkurs organizowany jest corocznie.

§2 Organizacja konkursu

Rejestracja uczestnikéw konkursu oraz przestanie pracy konkursowej odbywa sie za
posrednictwem strony internetowej www.informatyka.am.szczecin.pl\ipit\rejestracja.

Prace konkursowg stanowi interaktywny produkt przy wykonaniu ktérego wykorzystane
zostaty narzedzia IT, np. aplikacja, animacja, strona www, film multimedialny.

Praca konkursowa musi by¢ przestana w formacie zrédiowym, ktéry umozliwia jej
ewentualng modyfikacje.

Praca konkursowa moze by¢ przestana indywidualnie, lub zespotowo. W przypadku, gdy
praca zostata wykonana przez kilka osdb w procesie rejestracji nalezy wskaza¢ kierownika
zespotu.

Praca moze by¢ zgtaszana do konkursu tylko jednokrotnie.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:

a. zaakceptowanie warunkéw regulaminu,

b. ztozenie oswiadczenia o posiadaniu praw autorskich do zgtaszanej pracy
konkursowej,

c. wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu oraz na
udostepnianie tych danych Partnerom,

d. wyrazenie zgody na otrzymywanie materiatdw informacyjnych i promocyjnych od
Akademii Morskiej w Szczecinie,

e. wyrazenie zgody na umieszczenie pracy konkursowej na podstronach strony
www.informatyka.am.szczecin.pl,

f. przestanie pracy konkursowej wraz z krotkim opisem (maksymalnie 1 strona A4),
ktéry zawierat bedzie informacje na temat funkcjonalnosci produktu oraz uzytych
narzedzi IT.

Powyzsze czynnosci wykonywane s3 w procesie rejestracji. W przypadku osdéb
niepetnoletnich muszg one by¢ wykonane przez opiekundw prawnych.

Ostateczny termin rejestracji i nadsytania prac konkursowych w danym roku kalendarzowym
uptywa 30 wrzesnia.

Rozstrzygniecie konkursu w danym roku kalendarzowym nastgpi do dnia 30 listopada.

§3 Zasady przyznawania nagrod

Informacja na temat nagrdod i ich fundatoréw w danej edycji konkursu dostepne sg na stronie
www.informatyka.am.szczecin.pl\ipit\nagrody.

Kapituta Konkursowa sktadac sie bedzie z przedstawicieli Partneréw konkursu i Akademii
Morskiej w Szczecinie.
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Prace konkursowe zostang ocenione przez Kapitute Konkursowg na podstawie nastepujgcych
kryteriow:

e ztozono$¢ pracy konkursowej,

e uzyte narzedzia IT,

e innowacyjnos¢é rozwigzania,

e interaktywnosc¢ pracy,

e wymiar estetyczny.
Decyzja Kapituty Konkursowej jest ostateczna.
Kierownicy pierwszych trzech najwyzej ocenionych projektéw przyjmowani bedg na kierunek
studidow Informatyka prowadzony na Akademii Morskiej w Szczecinie poza konkursem
wynikéw egzaminu maturalnego, po spetnieniu wymagan formalnych. Uprawnienie to
przystuguje tylko w roku uzyskania $wiadectwa dojrzatosci.
Wszyscy Autorzy prac nagrodzonych otrzymajg okolicznosciowe dyplomy.
W przypadku pracy zespotowej prawo do nagrody przystuguje kierownikowi zespotu.
Lista zwyciezcOw kazdej edycji konkursu zostanie opublikowana na stronie internetowej
www.informatyka.am. szczecin.pN\ipit\wyniki.
Zwyciezcy konkursu dodatkowo zostang powiadomieni poprzez e-mail o wygranej oraz
sposobie odbioru nagrody.
Organizator konkursu zastrzega sobie mozliwos¢ zorganizowania gali finatowej konkursu. W
takim przypadku finalisci zobowigzani sg do uczestnictwa w niej. Jest to warunek przyznania
nagrody i uzyskania statusu laureata konkursu.
W przypadku kiedy okaze sie, ze oSwiadczenie o posiadaniu praw autorskich do zgtaszanej
pracy konkursowej jest nieprawdziwe wodwczas uczestnik lub opiekun prawny uczestnika
ponosi¢ bedzie odpowiedzialno$é za spowodowang szkode.

§4 Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronie www.informatyka.am.szczecin.pl\ipit\regulamin.
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do odwotania konkursu.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Organizator.
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