Zagadnienia do egzaminu poprawkowego z Pracowni projektowania
i programowania urzqdzen i systemow mechatronicznych (3 TM):
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Sterownik PLC:

1. Budowa i zasada dziatania sterownika PLC.

2. Rodzaje wejs¢ i wyjsc stosowanych w sterownikach PLC, r6znice pomiedzy nimi, wady
i zalety.

3. Typowe parametry sterownikow PLC.

4. Mozliwosci i zakres stosowania sterownikéw PLC.

5. Schemat dziatania programu sterowniczego na sterowniku PLC.

6. Jezyki programowania stosowane w sterownikach PLC.

Algorytmu i jego zapis:

1. Definicja algorytmu.

2. Zasady zapisu algorytmu za pomoca schematu blokowego.

3. Zasady zapisu algorytmu metodga GRAFCET.

Umiejetnos¢ programowania w jezyku drabinkowym LAD:

1.

2.

3.

Znajomos¢ elementow jezyka drabinkowego LAD, takich jak: styki, cewki, liczniki,
timery, bloki dziatan arytmetycznych i bloki relacji.

Umiejetno$¢ tworzenia programow z uzyciem stykow, cewek, licznikéw, timeréw,
blokéw dziatan arytmetycznych i blokéw relacji.

Umiejetno$¢ oprogramowania takich elementow, jak przyciski mono i bistabilne,
lampki, czujniki.

Umiejetno$¢ programowania w jezyku graficznym FBD:

1.

W

5.
6.
7.

Znajomo$¢ elementow jezyka graficznego FBD, takich jak: wejscia i wyjscia

binarne / cyfrowe, bramki AND, OR, NOT, NAND, NOR i XOR, podstawowe timery
On - Delay, Off - Delay, DualTimer, liczniki oraz przerzutniki RS.

Umiejetnosc¢ przeliczania czestotliwos$ci na okres oraz w druga strone.

Umiejetnos$¢ obstugi wejs¢ i wyjs¢ binarnych / cyfrowych.

Umiejetnos¢ obshugi podstawowych bramek algebry Boole'a (AND, OR, NOT, NAND,
NOR i XOR).

Umiejetno$¢ obstugi podstawowych timeréw (On - Delay, Off - Delay, Dual Timer).
Umiejetnos$¢ obstugi podstawowego licznika (Up / Down Counter, CUD).

Umiejetnos¢ obshugi przerzutnika RS.

Umiejetnos¢ rysowania schematoéw podiaczenia elementow do sterownika PLC oraz
tworzenia list przyporzadkowania elementéw podtaczonych do sterownika PLC.

Znajomos¢ systemdéw dwojkowego, 6semkowego, dziesietnego, szesnastkowego, a takze
ZM, U1, U2 i sposoby przechowywania liczb w pamieci urzadzen cyfrowych:

1.
2.

3.
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Rozrézniania bitéw (b), bajtow (B), stow (W), dtugich stéw (L).

Umiejgtno$¢ operowania na liczbach catkowitych dodatnich w systemie ¢semkowym,
szesnastkowym i binarnym.

Umiejgtno$¢  przeliczania  liczb  catkowitych  dodatnich pomigdzy systemami
dziesiatkowymi, 6semkowymi, szesnastkowymi i binarnymi.

Umiejgtnose zapisu liczb catkowitych w systemie znak - modut (ZM), U1 1 U2.
Umiejgtnos¢ przeliczenia liczb catkowitych pomigdzy systemami znak - modut (ZM),
Ul, U2 oraz dziesigtnym.



